FILOSOFIA E PRAXIS SOCIAL:
Um Projeto de Desenvolvimento
do Imaginacto Etica na América Latina (11)"

Augélica Sdtiro”

Este artigo apresenta e explica a proposta, os materiais e as
atividades do projeto La Senda de fos Sueiios, realizado para o MINE-
DUC (Ministerio de Educacién de Guatemala).’ Este projeto foi
trabalhado por 1001 jovens em 2005, 85 mil jovens em 2006 ¢ tem
uma previsdo de 125 mil jovens para 2007. Trata-se de um projeto
de desenvolvimento da imaginag@o €tica a partir dos sonhos (visoes
de futuro) dos jovens que, ajudados por uma mertodologia especifi-
ca, transformam estes desejos em projetos de vida, projetos da nagio
e projetos de pesquisa-ag¢io com incidéncia comunitaria. Uma apli-
cacdo ampla ¢ profunda de um conceito de cidadania ativa, consciente e
participativa.

U Filosafia y praxis social: i proyecto de desarroby de imaginacidn ética en latino-américa (11). Iradugio
de Marcos Melamed Barqui. Este artigo ¢ o ndmero I porque representa uma ampliagio teérica
de outro, com o mesmo titulo, que foi publicado na revista do [CPIC (Consclho Internacional
de Filosofia para Criangas): heep://www.filocduc.org/childphilo/nd/AngelicaSatiro.htm.
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sdveis pela sua gestdo, formagio do professorado ¢ monitoramento do trabalho em sala de aula.
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A filosofia funciona como uma rede que di suporte em trés niveis:

e Conceitual: com temiticas de dreas como a érica, a estética, a episte-
mologia, a filosofia social, etc.

o Metodoligico: com delineamentos como o das Comunidades de In-
vestigacio e o didlogo como valor ¢ como método.

® Processual: com estratégias de desenvolvimento das virias habilida-
des do pensamento critico e criativo.

Comegando a falar sobre que tipo de texto & este artigo

Eram cinco cegos que niio conheciam nenhum elefante, até que
s¢ encontraram com um em seu caminho. O primeiro cego tocou as
patas e disse: — Esse animal se assemelha a colunas grossas, bem gros-
sas. O segundo cego, ao tocar a tromba, fez o seguinte julgamento: —

Que nada! Esse animal é flexivel como uma cobra!

O terceiro cego, que manuseava a cauda do animal pensou que era
parecido a um lago fino com uma fina ponta feita de barbantes. O quarto
cego, tocando seu marfim, imaginou que o elefante parecia com um bas-
tio macico. E o quinto cego, totalmente em discordiincia com os outros,
dizia que o animal se parecia com um leque maledvel, ao tocar em suas
orelhas. ¥ convictos de suas opinifes pessoais 0s cegos discutiram, discu-

tiram ¢ discutiram enquanto o elefante seguiu a sua vida normalmente.

No que te faz pensar esta fibula? Certamente em vdrias coisas,
certo? K uma histéria que sugere virias possibilidades de interpretagio.
Nesse texto vamos usd-las para fazer analogias que nos ajudem em nossa
reflexiio sobre o que desejamos explicar neste artigo. Suponhamos que
o projeto La Senda de los Sueiios é o “nosso elefante” e que as tentativas
de conceitud-lo sio 0s nossos cegos. Segundo as perspectivas que olha-
mos para o projeto, mudam os conceitos sobre ele. E a discussio sobre
esses conceitos parciais pode seguir por tempo indeterminado se niio
nos dedicarmos a integri-los e a extrair uma conclusio mais abrangente.

Se ndo nos dedicarmos a estabelecer relagdes entre essas diferentes
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manciras parciais de ver um projeto, nossa necessidade de compreensio
¢ entendimento continuard seu curso, como o elefante da histéria. E,
com isso, pode acontecer que emitamos juizos e julguemos secm com-
preender bem aquilo que estamos avaliando. O que queremos dizer
com isso? Certamente ndo estamos afirmando que nido se deve buscar
compreender ¢ conceituar o projeto de forma individual e personaliza-
da. Esse ato de aprendizagem do individuo ¢ imprescindivel. Apenas
chamamos a atengiio ao fato de que este projeto nio pode ser explicado,
visto e entendido como algo linear ¢ superficial. Ainda que tenha um
aspecto inicial “simples”, acessivel; existem virios campos do saber que
fundamentam os distintos aspectos do projeto, ele ¢ multifacetado! Ha
que sc olhar para ele como quem olha num caleidoscépio.

Neste artigo, tentaremos descrever o projeto, suas fases, mate-
riais, estrutura, pressupostos, etc. E, em alguns momentos, situare-
mos algumas referéncias de suas bases tedricas. Porém, a tdnica deste
artigo ¢ predominantemente “descritiva”,

0 que & o projeto La Senda de los Sueiios?

O projeto La Senda de los Sweiios foi desenvolvido sobre a id¢ia
de que: A mente miserdvel é aquela que ndo sonha, e que ndo se projeta para
o futuro. A pior pobreza € ter uma mente miserdvel. Este projeto tem a
intencdo de criar um movimento de lideranga juvenil, no qual se motive
o0s jovens a se proporem metas pessoais ¢ cidadis e a aprender a tragar
o caminho que permita alcangi-las.

2005 —2006: 0 projeto piloto

O projeto piloto (as 4 primeiras etapas) buscou que mil ¢ um
jovens de nove Departamentos (unidades federativas) diferentes, re-
alizassem seu projeto de vida, realizassem um projeto nacional para, a
seguir, trabalhar em projetos comunitdrios, exercitando assim a sua
cidadania de forma ativa e pré-ativa.
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Fases do projeto piloto, objetivos e produtos

Fase I: a semeadura dos sonhos: a primeira fase do projeto
piloto consistiu em 10 oficinas de formacio de liderancas, apoiados
por jovens facilitadores da EFCI (Escuela Centroamericana de Facili-
tadores de la Creatividad e Innovacién), onde foram formados 100
jovens lideres em cada uma: mil e um jovens no total. Estes partici-
pantes foram selecionados por suas caracteristicas de lideranca entre
os estabelecimentos destacados dos seguintes Departamentos: Guate-
mala (2 oficinas), Chimaltenango, Quetzaltenango, San Marcos, Es-
cuintla, Alta Vera Paz, Baja Vera Paz,.Chiquimula, Izabal.

Fase 1I: a voz dos sonhos: enquanto se realizavam as oficinas
de capacitagdo foi coletado material em imagens, fotos, sons e teste-
munhos escritos registrando a participagio no trabalho itinerante por
todo o interior do pais. O objetivo era ter como produtos spots de ridio
¢ televisio, para que pudessem ser difundidos massivamente e consti-
tuissem “a voz dos sonhos dos jovens”. Esse material foi divulgado
durante o ano de 2005 e 2006 em diversos meios de comunicacido da
capital ¢ em virias cidades do interior do pafs. Foi também construido
um blog que divulga os sonhos dos jovens através de fotos, comenti-

rios € pequenos textos.*

Fase I1I: As oficinas dos sonhos: o processo de desenvolvimen-
to do sonho ao projeto nio ¢ simples nem acontece espontaneamente.
Por isso, ap6s a realizagio das oficinas, no qual selecionamos os jovens
lideres, vinte por oficina, organizou-se um Semindrio dos Lideres Sonhado-
res-Realizadores com esses duzentos jovens. Neles, foram tracados proje-
tos a favor de suas comunidades e foi estabelecida uma oficina de sonhos

em cada um dos Departamentos onde foram realizadas as oficinas.

Essas oficinas tinham como principais fungdes: apoiar os jovens
em seus projetos comunitdrios; recolher os “produtos™ da multiplica-
¢do, criando uma base de dados de sonhos ¢ projetos de educagio e do

T www.suenoguate.blogspot.com.
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pais; funcionaram como uma “incubadora dos sonhos”, o que motivou e
apoiou outras pessoas da comunidade para que pudessem também so-
nhar e criar seus projetos de vida. Foram as responsdveis principais da
continuidade do projeto e funcionaram desde setembro de 2005 a feve-
reiro de 2006. Para a realizagio de seus projetos comunitarios, 0s jovens
trabalharam realizando uma pesquisa sobre a sua comunidade e um
plano de trabalho, reconhecendo as dreas, medindo o impacto, realizan-

do contatos para buscar apoio por meio de patrocinios ou doagdes.

Fase I'V: a colheita dos sonhos: a Gltima fase encerrou o pro-
jeto piloto e consistiu em um semindrio realizado em fevereiro de
2006, organizado por jovens ¢ dirigido a 2000 jovens, cujo objetivo
principal foi divulgar sonhos transformados em projetos reais e gerar o

prosseguimento ¢ a continuidade desta proposta.

Durante esta fase foram realizadas diversas atividades, como um
semindrio de sonhos, onde os jovens apresentaram as experiéncias bem
sucedidas daquilo que foi trabalhado nas oficinas dos sonhos e as apre-
sentaram aos adultos que apoiaram seus projetos em diferentes luga-
res do pais durante as atividades das oficinas dos sonhos. Além disso,
foi reconhecido o esfor¢o dos jovens lideres sonhadores-realizadores,

que se destacaram na labuta de transformar seus sonhos em realidade.

Também se realizou uma exposigio das oficinas dos sonhos, onde
se apresentou o trabalho realizado por cada um dos 200 jovens lideres

participantes do semindrio de lideres sonhadores-realizadores.

A exposi¢iio contagiou os visitantes com o espirito de lider so-
nhador-realizador e motivou os jovens e professores que participaram
da institucionalizagdo do programa Projeto Sonhos dos Jovens pela Paz
(fase V).

Nos meses anteriores foi convocado um concurso de cangoes de
sonhos chamado: 77 Concurso Nacional de Cangdes Jovens pela Pax ¢,
nesta quarta fase, realizou-se um s#ow, onde se apresentaram as can-
¢des vencedoras. No mesmo, motivaram-se 0s joOvens € criou-se o sen-

timento de formar parte de um todo que se move na mesma diregdo.
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Para encerrar a atividade, foi realizado o carnaval dos sonios dos
jovens pela paz, ao largo da avenida La Reforma (principal via da
capital guatemalteca), onde se motivou os cidadios sobre a importin-
cia dos sonhos para a transformacio da Guatemala, se deu a conhecer
o projeto de sonhos dos jovens pela paz e se realizou uma sondagem
sobre os sonhos dos cidaddos da capital de forma divertida, amena ¢
criativa. O carnaval dos sonhos foi, durante a primeira fase do projeto
piloto, uma ferramenta de motivagio, comunicacdo ¢ de pesquisa de
rua com os cidadios, ji que era o encerramento de cada um das ofici-
nas durante o plantio dos sonhos. A diferenga ¢ que em cada oficina
safam para a rua 100 jovens, mas nessa atividade de fevereiro de 2006
foram 2000 os jovens participantes do semindrio, mais os participantes
das bandas juvenis de musica, que somavam 500, convidadas especial-

mente para o evento.

Resultados do projeto piloto

Os resultados obtidos com este projeto piloto trouxeram dados
importantes, como o de que faltam orientadores que os apdiem os
jovens a estabelecer metas, a visualizar um futuro melhor e a ter estra-
tégias reflexivas e pautas de atuagiio. Ao mesmo tempo, revelou o
interesse a forga juvenil, fazendo com que o MINEDUC continuasse
apostando nos jovens como elementos para m udangas sociais. Isto pro-
duziu o desenho da V fase do projeto, o qual se converteu num novo
programa dentro da disciplina de semindrio, chamada Souhos de Jovens
pela Paz. O que foi feito foi um projeto de inovagdo educativa que
implicou no desenvolvimento de materiais especificos, de um plano
de formagio do corpo docente e de monitoraciio do trabalho em sala
de aula. Foi assim que o projeto deixou de ser extracurricular para

tornar-se parte do curriculo regular.
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2006 — Sonhos de Jovens pela Paz

O programa Sonhos de Jovens pela Pas, realizado durante o ano
de 2006, gerou 85 mil projetos de vida, 8500 projetos para a nagio,
8500 projetos de pesquisa-a¢io com impacto comunitirio a nivel nacio-
nal. Tratou-se de uma aplicagio ampla e profunda de um conceito de

cidadania ativa, consciente, participativa.

O propésito desse programa ¢ formar a todos os graduandos de
cada ano, iniciando em dois mil e seis, de forma que tenham um per-
fil sonhador-realizador, isto &, que sejam capazes de vislumbrar um
futuro melhor e que tenham ao mesmo tempo atitudes ¢ ferramentas
para transformar esse sonho em realidade, beneficiando assim a quase
quinhentos mil jovens nos préximos cinco anos. Os estudantes apren-
dem a realizar projetos de vida e da nagiio, conectando esse conheci-
mento com uma metodologia cientifica chamada pesquisa-acio, atra-
vés da qual sdo estimulados e capacitados para transformar seus proje-
tos em agiio. Paralelamente, conduzem uma metodologia filosofica
bascada na proposta de Matthew Lipman de transformar a aula em
Comunidades de Investigagdo, nas quais os jovens possam realizar uma
reflexdo mais profunda sobre aquilo que administram em nivel da
experiéncia interior e social. Todo esse processo que é ético e criativo,
¢ amplia seu processo de aprendizagem. O processo educativo em suas
aulas os ajudard a organizar suas idéias e a investigar para tracar metas

€ s€ comprometer no processo para alcangi-las.

A temdtica e os conceitos

A temdtica central para cada um dos materiais ¢ a prépria vida,
a vida de cada um, a fim de que os jovens tenham a oportunidade de
compreender que a vida € resultado nfo sé do destino € dos eventos
aleat6rios, mas também do estabelecimento de suas metas, sua capaci-

dade de projetar ¢ realizar as mesmas. E um espago feito para que
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também os professores o desfrutem, reflitam ¢ a aproveitem para scu
desenvolvimento pessoal, sensibilizando profundamente nio s6 aos
jovens, mas também a cada um dos professores e pessoas envolvidas

no programa. Professor € aguele que também aprende.

Os processos e produtos

A proposta de trabalho do semindrio 2006 se compde de 2 gran-
des processos que geram 3 produtos distintos: 1) individual: projeto
de vida; 2) coletivos: projeto da na&;ﬁh ¢ projeto de pesquisa-aciio; 3) o
préprio processo de aprendizagem c de investiga¢io que se realizari
no decorrer do ano. Essa aprendizagem serd tanto coletiva como indi-
vidual, uma vez que se pretende que a aula se transforme em uma

Comunidade de Investigagio.

Os materiais

Para a realizagio do programa Sonkos de Jovens foram criados
materiais especificos que permitem ao aluno um jogo, um CD de
musicas, uma agenda e uma guia autodidata e oferecem ao professor
uma orientagdo pedagégica para que scu trabalho seja grato e produti-

vo a0 longo do ano escolar.’

O Guia do Educador foi criado para explicar a metodologia e a
fundamentagio das atividades propostas nos distintos materiais cria-
dos para os jovens: 1) manual da e do estudante; 2) agenda para so-
nhar; 3) jogo “Oriculo”; 4) CD de musica para sonhar.

R S S
* O material bibliogrifico produzido para estas atividades (vide referéncias bibliogrificas) conduz
porum caminho que parce de um sonho, passa pelo projeto de vida, pelo projero da nagio, pela
pesquisa-agiio, a avaliagio de todo o processo ¢ retorna ao sonho. Esse caminho ¢ o Sewda dos

Sowhos, que revela um caminho de reflexdio epistemolégica, sobre uma temirica ¢ica ¢ umu agio
social. A Seweln dos Sonhos revela a conexiio entre pensar-conhecer-agir,
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Devido aos trés dltimos materiais jd estarem incorporados ao
livio dos jovens, o guia para o professor e professora ¢ um mapa que
(g o caminho a seguir no manual da e do estudante, € orienta a nova
metodologia e a distribuigiio de tempo durante o ano para a realizaciio
e cada uma das atividades. Ji que o professor é quem realmente sabe
(qual o ritmo de aprendizagem de seus alunos, com esse guia ele pode

rcalizar as adapragdes necessdrias as suas realidade.

O exemplar do ano 2007 melhora e amplia 0 modelo utilizado
durante o ano 2006, transformando o livro em uma ferramenta de
formacio reflexiva também para o professor, que encontrard um guia
reflexivo mais estruturado e alguns didlogos tedricos com a autora para

aprofundar aspectos tedricos importantes do projeto.”

O Manual da ¢ do Istudante sc compde de 8 capitulos que con-
tam, no Guia do Professor e da Professora, com uma orientagio de como
aplicar cada capitulo em aula. O objetivo principal desse manual ¢é
estruturar o processo de pesquisa-ago, e de criagiio/construcio do Proje-
‘o de Vida, do Projeto de Nagdo e do Projeto Comunitdrio, além de desen-

volver as habilidades e competéncias de investigagio.

No mesmo sio informados ao aluno os temas chaves relativos a:
investigac¢do, projeto de vida e o desenvolvimento da paz no pais. As
atividades se diferenciam com icones para facilitar sua identificaciio, €
os alunos aprendem a identificar que por traz de cada atividade h4 um
delineamento metodolégico reflexivo, dial6gico e criativo; nio se tra-
tam apenas de atividades isoladas, mas de um apanhado metodoligico
que prefende incidir em fodas as suas dimenses: corporal, emocional, men-
tal, social, interativa, etc.

Cada segio contida no Manual da e do Estudante tem uma fun-
¢io especifica, € os icones servem para que seja identificado de imedia-
to qual a proposta. Dentro do manual do estudante aparecem espagos
que tratam dos diversos materiais: a agenda, o jogo ¢ o CD de musica.

" Uma parte destes didlogos tedricos encontra-se publicada na pdgina da web citada no final deste

artgo,
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Em fung¢io disso, comegamos por explicar estas secoes para que sc
compreenda que o livro do estudante registra sinteses do que foi tra-
balhado com os outros materiajs.

Uma das novidades que se apresenta como parte dos materiais &
0 jogo filosético Ordculo, que foi criado com o intuito de que o0s jovens
aprendam a conhecer a si mesmos e 20s seus companheiros; nesta ati-
vidade, os alunos acham ©5pagos para tomar nota daquilo que ¢ rele-
vante, depois das sessdes do jogo. Em cada capitulo se encontra uma
ficha referente ao jogo, a idéia é que o livro sirva de bussola para as
experiéncias de autoconhecimento vivenciadas no jogo. O jogo é uma
aproximacio Iddica e reflexiva de alguns elementos importantes para
0 autoconhecimento. Aproxima-nos do processo vital de nossa exis-
téncia a partir de atividades criativas; desenvolve hibitos criativos,
mentais, atitudes e valores de convivéncia {didlogo e habitos comuni-
tdrios), habilidades ¢ competéncias de investigacdo. O jogo, criado a
partir do Mito da Caverna, de Platdo, propée aos jogadores que facam
uma pergunta e que passem, a seguir, por um processo reflexivo indj-
vidual e coletivo através de um tabuleiro com formato espiralado divi-
dido em quatro Ambitos, representando o conhecimento (o que co-
nhe¢o?), a comunidade (quem somos?), a identidade (quem sou cu?)
¢ a realidade (onde estou?).

A Agenda para sonhar e imvestigar & outro material criado especi-
ficamente para o aluno, e é um recurso para escrever aquilo que reali-
zam em suas diversas atividades priticas e reflexivas. O objetivo da
agenda € sistematizar a criagdo de hibitos de investigacio e de criagio,
além de estimular diariamente o desenvolvimento de atitudes. Ao
longo dos diferentes capitulos do livro ¢ encontrada uma ficha refe-
rente a agenda, a qual se pretende que seja um quadro de sintese da
experiéncia cotidiana com o desenvolvimento de hibitos e atitudes
mentais ¢ de convivéncia. A idéja ¢ que o livro sirva de quadro de
sintese da experiéncia sistematizada na agenda.

Dando apoio ao processo, foi realizado um CD de Misica, com-

posto especialmente para o programa. Foi elaborado depois de um

concurso realizado para jovens talentos, onde foram selecionadas onze
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musicas, gravadas no CD Sowhos de Jovens pela Paz, no qual os alunos
cletuaram atividades indicadas numa ficha a partir das cancdes. Ao
longo dos varios capitulos do livro se acha uma ficha referente ao G
de masica. O CD de masica Sonkos de Jovens pela Paz permite aos
jovens formar uma opinido através das letras, motiva-os ¢ cria um senti-

mento de formar parte de um todo que se move numa tnica direco.

Vejamos o propésito de cada uma das demais secdes do manual

do estudante:

Carfas: as cartas sio a introdugiio de cada capitulo ao longo de
todo o livro. Nas mesmas, a autora se comunica diretamente com o
aluno, num tom pessoal ¢ direto. A inspiragio para esta se¢iio s¢ cn-
contra em Martin Buber ¢ em sua proposta do encontro “tu-a-tu”.
Normalmente, o autor desse tipo de livros didéticos ndo fala direta-
mente com o leitor ¢ ndo faz um convite ao didlogo e esse ¢ o propé-
sito desta se¢io. A aplicagio do material durante o ano de 2006 de-

monstrou a forga desta secio.

As citagdes da drvore do conhecimento sio momentos de encontro
com diversos tedricos € com suas contribuigdes para a aprendizagem
de seus alunos. £ uma se¢do conceitual na qual o aluno encontra o
fundamento para a temdtica desenvolvida. Esta é a parte dedicada a
informacdo e 4 estruturagiio conceitual. Dé-se através de textos mais
tedricos, citagbes ¢ informagdes interdisciplinares de fontes cientifi-

cas, filoséficas, jornalisticas, etc.

Dentro do livro do aluno se encontra uma Histdria que apresen-
ta quatro diferentes personagens jovens com diferentes caracteristicas
¢ opinides, que através dos diversos capitulos dialogam e vivenciam
situagdes semelhantes aquelas que atravessam os jovens durante os
diferentes processos apresentados pelo livro. Um dos jovens persona-

gens ¢ indigena, outro é Garifuna, outro ¢ Ladino’ e o outro é um

7 A Guatemala tem 23 diferentes etnias. Varias delas sio de indigenas descendentes dos Mayas,
uma delas ¢ deseendente de outro grupo: os Xincas. Os Garifunas sio os alrodescendentes ¢
vivem na parte caribenha do pais. Os Ladinos sio mesticos com forees tragos do branco curopeu.
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€strangeiro que vive no pafs. A idéia é que cada um possa representar
a sociedade multicultural que é a Guatemala. A partir de suas diferen-
cas tentam dialogar e produzir algo Jjuntos, fato desejivel que aconte-
¢a na realidade guatemalteca, constituida por 23 etnias diferentes. A
histéria, que ¢ ficticia, ests baseada em pessoas ¢ fatos reais que ocor-
reram durante a experiéncia piloto do projeto A Senda dos Sonkos. O
objetivo ¢ aproveitar experiéncias, sensagdes, perfis de jovens guate-
maltecos reais, porém sem se tratar diretamente de nenhuma pessoa
ou circunstincia concreta. Ou seja, nada do contado na histéria ocor-
reu tal como explicado. O objetivo desta segdo ¢ oferecer modelos,
exemplos de jovens que vivenciam coisas semelhantes. E fundamen-
tal analisar os pensamentos dos personagens, bem como a forma como
agem e interagem. Cada capitulo apresenta um didlogo entre eles ou
alguma reflexfio particular de cada um deles, ‘Todos os quatro perso-
nagens passam por diferentes estados emocionais € mentais: bloqueio,
desbloqueio, agressividade, amizade, medo, alegria, ddvida, erc.

Eles realizam atividades semelhantes is que realizam os leito-
res do livro 85000 Sonhos, e sio um importante recurso diddtico para
ajudar na compreensio temidtica e metodolégica. Além disso, servirdo
de referéncia em atuagiio ética e cidadi.

A se¢io de Perguntas oferece ao aluno espagos para refletir e
permite a colocagio de questdes que vio surgindo ao aluno durante o

processo.

As atividades criativas de Maizo/ permitem tanto ao aluno, como
ao professor, desfrutar, junto a um personagem ficticio, dinfimicas Iti-
dicas, criativas e inovadoras onde se vio desenvolver téenicas criativas
¢, também, de desbloqueio ¢ exercicio mental; desenvolvem o pensa-
mento, a emogio, os valores, as teméiticas e pautas de convivio.

Fazendo parte das atividades criativas, busca-se que cada estabe-
lecimento possa criar um Gine Clube, para o qual é sugerida uma série de
filmes que abordam aspectos relevantes, que sio fontes de conheci-
mento ¢, por meio de exemplos e metéforas, o aluno aprende ainda

mais. A idéia é que, ao terminar de assistir cada filme, os alunos reflitam
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¢ dialoguem sobre as diferentes temadticas propostas no desenrolar das
mesimas, exercicio que orienta o aluno para a andlise de diferentes situa-

coes ¢ a resolver aquelas que se apresentam em sua propria vida.

A secdo Caminho do Entendimento, apresentada no final de cada
capitulo, ¢ um espago dedicado a esse momento reflexivo que o jo-
vem fard com relagiio a seu processo de aprendizagem, e onde os alu-
nos refletem sobre o que aprenderam nas ctapas € segdes antcriores.
No caminho do entendimento, os jovens ressaltam os aspectos apren-
didos mais significativos. 5 uma etapa metacognitiva, na que o jovem
pensa sobre tudo o que havia pensado antes, reconhecendo e signifi-

cando sua prépria aprendizagem.

Capacitacdes e monitoramento

Para apoiar o processo, contou-se com um grupo de 50 facilita-
dores, os quais trabalharam com dois mil e quinhentos professores.
FForam trabalhados: o contetido, as téenicas e a nova metodologia do
programa do semindrio. Desta forma, os docentes puderam mudar sua

forma de trabalhar nas aulas e com scus alunos pelo processo proposto.

Apés a capacitagio, uma equipe de monitoramento, previamente
capacitada, visitou os estabelecimentos educativos € apoiou 0 processo
de aula, acompanhando ¢ assessorando cada professor para que a me-
todologia fosse aplicada adequadamente. Assim, os alunos compreen-
deram melhor os novos conceitos ¢ os aplicaram para obter os produ-

tos requeridos.

A feira dos sonhos

Para concluir o processo do semindrio, realizou-se uma ativida-
de de fechamento nas instala¢gdes do Ministério da Educagio, onde

participaram trezentos jovens graduandos de todos os Departamentos
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da Guatemala, representando os mais de oito mil projetos realizados
pela promogio de graduandos de 2006 em nivel nacional. Este evento
apresentou oitenta projetos como uma amostragem do trabalho reali-
zada na cdtedra de semindrio. Assistiram is apresentagdes mais de trés
mil pessoas que presenciaram os resultados dos graduandos durante o
més de setembro de 2006.

Futuro proximo

Para 2007 j4 foram revisados os materiais, adaptando-os i nova
temitica: Sonkos de Jovens Cidadios.: Semeando Sonhos, Collendo Cidoa-
dania. Espera-se manter o modelo de capacitagio ¢ monitoramento
€omo suporte ao trabalho de aula. O projeto tem a previsio de aten-
der 125 mil jovens e 5 mil professores. A cidadania serd o tema central
¢ poderd influir no planejamento teérico e pritico de formar uma

cidadania ativa, consciente e participativa.

Atilosofia como rede de protecdo conceitual metodoldgica

Nio se pode dizer que este é um projeto de filosofia, j4 que nio
foi criado para a disciplina filosofia, O que pode ser dito é que a filo-
sofia funcionou nele como uma rede de protecdo conceitual e metodoligi-
ca. E o que significa isto? Por um lado, significa que implica numa
maneira “filoséfica” de tratar a cducagido; por outro, significa que hd
temas filoséficos permeando o projeto. Sendo assim, dividiremos em

duas partes o que vem a Seguir.
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Uma maneira filoséfica de ver a educacdo
Fducacdo reflexiva e éfica

Por que existe a educagio? Para que educar? Parece que uma
resposta depende da outra, ¢ elas apontam para 4 qUEStio de que a
cducagio é uma tarefa eminentemente ética. Ou seja, a educagio existe
porque o ser humano necessita aprender para ser consciente de si
mesmo, do outro ¢ do mundo, ¢ precisa aprender a conviver ¢ a estar
com o outro de forma respeitosa ¢ evoluida. Para isto, a educagio
veicula os conhecimentos necessdrios para a descoberta do mundo (nas
suas multiplas dimensoes: fisica, matematica, geografica, cientifica,
artistica, religiosa, ctc.). Por isso, pensar nas finalidades (para que?) da
educaciio e nas razdes (por qué?) que sustentam sua existéncia no meio
humano ¢ assumir que nio hd como educar sem fazé-lo desde uma
perspectiva ética. Isto € assim porque a ¢tica ¢ uma dimensio que
constitui a educagdo como tal ¢ justifica a sua existéncia. Concorda-
mos com o filésofo da educagio Joan-Carles Melich quando afirma
que s6 podemos falar de educagiio se houver relagio com a ética. Do
contririo, s6 falarfamos de doutrinamento, adestramento ¢ esse tipo
de coisas. O mesmo autor afirma que a ética ¢ hospitalidade e acolhi-
da. Em conseqiiéncia, podemos concluir que o que justifica a existén-
cia da educacdo é o encontro entre humanos ¢ as relagtes de recepti-

vidade ¢ de cuidado que entre eles sc produzem.

I: importante saber que nunca seremos uma reflexio totalmen-
te ética, mas que sempre estaremos passando por uma miriade de
situagdes e circunstincias que nos fardo duvidar de nossos valores, prin-
cipios e regras do grupo que pertencemos. Tornar-se uma pessoa com
reflexio ética é uma tarefa para a vida inteira! Realizar a dimensio
¢tica da educagiio com nossas criangas € jovens nio serd diferente.
Educar ¢ educar-se sio processos continuos de qualquer pessoa em
busca da sua identidade individual e coletiva. E haja vista que a €tica
¢ um projeto que dura até o tltimo dia de nossas vidas, € preciso ver

esta questdo desde uma perspectiva criativa. Recorremos outra vez a
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Joan-Carles Meélich para afirmar que educar € criar. Isto ¢, niio se pode
pensar a educagio sem a reflexio quando se a situa sob essa érica.
Desta forma, podemos entrar na busca do conceito de educagio refle-
xiva. O que caracteriza uma cducagio reflexiva? Para responder a essa
pergunta € necessdrio propor umas perguntas chaves, cuja respostas

“desenham” um mapa conceitual, vamos vé-las: Para qué? Por qué? O
qué? Como?

As respostas para as perguntas “para qué’” e “por qué?” ji fo-
ram tratadas anteriormente. A pergunta “o qué’” tem a ver com os
contetidos, os conhecimentos e as informagdes que a educacio deve
veicular enquanto agdo. Falar do “coto” é falar do mérodo, do pro-
cesso, do pensamento, etc. Fala de método reflexivo ¢ ter Como pres-
suposigio a idéia de Montaigne de fazer os alunos mostrarem o que
pensam ¢ como pensam para poderem intervir e propor avangos na
reflexdo e pondo o pensamento em movimento. Esta idéia ndo é nova
nem original, ¢ possivel vé-la em outros pensadores como Sécrates,
Kant ¢ Lipman. O foco principal dessa idéia ¢, de forma explicita, a
dimensdo racional do ser humano, a racionalidade. Visto isso, propo-
mos ir além com outro ponto importante para ressaltar: a razoabilida-
de, termo cunhado por Matthew Lipman para falar de uma razio que
¢ a0 mesmo tempo critica, criativa ¢ eticamente cuidadosa. E € essaa

razio que se pretende desenvolver nesse projeto.

Educagdio e democracia

Segundo John Dewey:

A devogiio da democracia a educagio é um fato familjar. A explicacio
superficial disso é que um governo que se apdia no voto universal
nio pode ter éxito se nio estio educados aqueles que elegem ¢
obedecem a seus governantes, Ji que uma sociedade democritica
repudia o principio da autoridade externg, tem que encontrar um
substituto na disposiciio e no interesse voluntirio, e estes s6 podem

ser crindos mediante educagiio. Mas hd uma explicagio mais profun-
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du. Uma democracia € mais que umd forma de governo; € primordial-
mente um modo de viver assaciado, de experiéncia comunicadu
conjuntamente. A exrensio no espaco do namero de individuos
que participam de um tinico interesse, de modo que cada um refe-
rencia sua praprinacioen dos demais e considera a agio dos demais
pura dar pauta € dire¢io paraa prépria, equivaled supressio daquelas
barreiras de classe, raga © terricério nacional que impedem que 0

homem perceba o pleno significado de sua atividade (1995, p. 81-82).

Essa citagdo nos ajuda a ver a amplitude que pode ter querer
juntar a educagio ¢ cidadania. Mas ¢ isso que ¢ste projeto tenta fazer
ao pedir aos jovens que fagam um projeto de nagio € que proponham
um projeto de pesquisa que implica uma agao local. Entretanto, va-

mos seguir com a reflexdo sobre a relagdo educagio-democracia.

A democracia ¢ fragil, ainda que seja um esforgo histérico de
muitos anos € de muitos povos. A democracia ¢ um ideal de sistema
social que inexiste sem que haja participagao dos cidadios. A chave na
democracia ¢std na participagao cidadd e essa participagdo se torna
impossivel sem o suporte da educagio. Colocar voz nas proprias idéias
e aprender 2 defender essas idéias ndo € algo simples nem facil de
aprender. Isso porque, entre outras coisas, pressupde ser capaz de che-
gar até €ssas idé¢ias de uma mancira organizada ¢ profunda. Idéias su-
perficiais bem defendidas podem corrocr d democracia, mais do que
ajudar a sc impor como um sistema possivel. E o siléncio cidaddo so-
mente corrobora a existéncia da tirania € 0 despotismo dos que abu-
sam do poder e da governabilidade concedida pela confianga que cada
pessoa coloca em scu VOLO. Nio se nasce cidaddo, € preciso aprender a
s&-lo e essa aprendizagem vem acompanhada de um desenvolvimento
da autonomia moral, intelectual ¢ capacidade comunicativa. Isto ndo €
uma tarefa ficil. Nossos paises da América Latina, mais do que outros,
pecessitam urgentemente dessa aprendizagem. E por termos tantos
analfabetos, nosso labor s¢ faz um poOUCO Mais complexo, € necessario
aprender a ler palavras ¢ mundos para s¢ desenvolver como cidaddo.
Evidentemente, deve-se alfabetizar em muitas linguagens para scr

um cidaddo ativo € participativo. Sem visio de futuro, tampouco hi
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nenhum projeto cidadio possivel.. A democracia tem sua dimensio
utdpica, o que quer dizer que tem um de seus pés no mundo dos
sonhos. Esse convite transcendente ¢ € quc nos faz querer realizar coi-

sas ainda niio existentes na realidade. Sonhos sem mortores!

Resgatar a forga da palavra

Federico Mayor Zaragoza, ex-ministro da educagdo da Espanha

¢ ex-diretor geral da Unesco, conclui:

Temos apenas uma for¢a, mas invencivel: a palavra. Aquela que
transmite o poder imenso, criador, inventor de cada ser humano
tnico. Se nos libertarmos pela educagiio, se somos, por fim, cida-
dios e nio siditos, se construirmos a democracia que representa
verdadeiramente a voz do pove, entio transitaremos desde uma
cultura de imposiciio, de violéncia, da lei do mais forre, para uma
cultura de concérdia, de didlogo, de entendimento, de | Justica e de
paz (2005, p. 16).

Resgatar a forga da palavra é algo que pode ser feito de diversas
manciras, mas uma delas é imprescindivel: o valor e o poder do diilo-
go como ferramenta democratica vital., E por estar em total sintonia
com esta idéia, o projeto tem o didlogo como valor ¢ como método. [
no didlogo que se aprende a resgatar a for¢a da palavra em defesa das
proprias idéias em presenga de outros, a comunicagio, o desejo de
entender a perspectiva do outro, sonhar, projetar, ¢ em tentar ser co-
erente no uso dessas palavras, transformando sonhos em a¢ido e em
realidade. Mas hd que se aprender a dialogar, porque vivemos em um
sistema de monélogos que se repetem em virios niveis e ambientes,
do familiar ao puiblico.

Segundo David Bohm (1997), o verdadeiro objetivo do didlogo
€ penetrar no processo de pensamento e transformar o processo do
pensamento coletivo. Isso significa transformar a aula num espago de

aprendizagem e de exercicio do didlogo, ja que ¢ um lugar privilegia-
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do para aprender a traduzi-lo em ag¢des e atitudes. Deve-se considerar
que dialogar exige tanto capacidade de ouvir ao proximo como de se
fazer entender ao se expressar. Por isso é um antidoto para a agressivi-
dade tanto individual como social. O didlogo ¢ um valor democritico
porque possibilita a interagdo social entre pessoas diferentes, viabili-
zando a convivéncia pacifica em uma sociedade plural ¢ garantindo a
expressio de diversas idéias, sejam elas dominantes ou nio. O didlogo
permite um tratamento importante dos conflitos entre pessoas, além
de ser um excelente “instrumento metodoldgico™ para aprender a
pensar. £ impossivel uma proposta como a desse projeto sem a utiliza-
¢do do didlogo como método. O didlogo é como a agulha, a linha € o
ato de costurar. Dialogando as pessoas podem construir a rede de signi-
ficados daquilo que pensam, falam, sentem ¢ percebem. E, ao fazé-lo,
concedem i palavra o poder civilizatério que ela tem. Somos humanos
porque somos palavras. Somos sociedade porque somos palavras. So-

mos civiliza¢@o e cultura porque somos palavras.

Fducaciio e criatividode

A educagio humaniza os humanos através do conhecimento ¢
da interagio ¢ deveria ser um sistema de desenvolvimento da criativi-
dade humana. Pensando a criatividade como a capacidade humana
responsdvel pelas inovagdes em todos os campos da experiéncia hu-
mana, poderiamos pensar na educagiio como um processo criativo que
procura desenvolver essa capacidade. A educagiio é um processo em si
mesmo, algo que, ao fechar um ciclo, abre outro. A educagio é uma
sucessdo intermindvel de acontecimentos éticos, estéticos, epistemo-
logicos, etc. Certamente nio podemos “criar génios”, mas podemos
melhorar a qualidade criativa do processo educativo de cada educan-
do, j4 que a criatividade pode ser desenvolvida por todos e favorece a
ludicidade e a compreensio profunda das coisas, colaborando para: 1)
estimular a imaginagdo ética dos alunos, niio impondo dogmas morais,

nem doutrinando, mas desenvolvendo suas ferramentas de apreensio
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¢ de criagiio de significados; 2) colocar o aluno como sujeito ativo ca-
paz de fazer produtos e vivenciar processos que possam ser considera-
dos inovadores, tanto em nivel individual como coletivo; 3) englobar
a todos, ¢ nio somente a alguns génios privilegiados, na drdua tarefa
de criar espagos para a convivéncia que sejam mais justos ¢ respeito-
sos, além de agradaveis ¢ seguros; 4) estimular a solugidlo criativa de

problemas em diferentes dreas.

Isso porque a criatividade ¢ algo que: 1) age na solugio de pro-
blemas em qualquer drea imagindvel; 2) ¢ um fazer e um inovar que
pode ser tanto individual como coletivo; 3) ndo pode ser imposto, mas
incentivado e estimulado; 4) ndo é ﬁlgo exclusivo de pessoas especiais e
génios, mas algo que pode ser desenvolvido por qualquer pessoa; 5)
necessita ser aplicada, praticada e deve gerar agdes efou produtos nos
quais se possa observar o resultado de sua utilizagio; 6) precisa ser total,
isto €, deve procurar desenvolver as diferentes linguagens e os diferen-
tes imbitos humanos; 7) ¢ vital para a educagiio, a empresa, a comuni-

dade e o desenvolvimento social; 8) ¢ algo que pertence a todos.

Considerando todos os aspectos abordados, podemos pensar que
a educagio serd um sistema de desenvolvimento da criatividade huma-
na na medida em que puder propiciar a formagio de pessoas criativas,
capacitadas a criar produtos criativos, passando por processos criativos. Para
isto, a escola precisa ser um amdbiente criativo que dé prioridade ao de-

senvolvimento do pensamento criative de todos os seus membros.

Lutar contra a mente miserdvel

‘Trabalho com diferentes projetos educativos, culturais e sociais
desde os anos 80. E nesse trabalho tive a oportunidade de conviver
com pessoas de diversos paises, classes sociais, ragas, cores, idades, reli-
gides, opgdes sexuais, profissdes, etc. Sou muito grata a essa experiéncia
pelas aprendizagens e por toda reflexiio que realizo a partir dela. Acre-

dito que uma das sinteses importantes que fiz ao longo desse caminho
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(0i ter a clareza de que a pior pobreza que existe € ter uma mente miserdvel.
A mente miserdvel nde ajuda a investigar aquilo que a ignorincia gera,
a mente miserdvel impede que se formem novos conceitos € se move
dentro de uma escala conceitual muito reduzida. A mente miserivel
impede a formulagdo e o movimento entre diversos significados, a
mente miseravel ndo raciocina, mas impulsiona a a¢iio baseada em pre-
conceitos ¢ juizos precipitados. A mente miserdvel impede i pessoa
perceber o tesouro mais valioso que estid bem diante de seus olhos. A
mente miseravel faz que a gente seja “menos”. A mente miserdvel
gera relagdes e existéncias miserdveis em todos os niveis: emocional,
cognitivo, relacional, social, cidaddo. Uma mente miserdvel € uma
mente incapaz de sonhar ¢ projetar um tempo e um espaco diferentes
das determinagdes do aqui e agora! Acredito ser minha tarefa como
educadora lutar contra a mente miserdvel. Essa compreensio tem sido
tio importante na minha vida que passo boa parte de meu tempo me
dedicando a criar projetos, dar palestrar e cursos, escrever livros ¢ arti-
gos que ajudem o desenvolvimento mental. Grande parte dos meus
livros sdio para criangas, jovens ¢ adultos que tém vontade de desen-
volver seu pensamento critico, criativo ¢ cuidadoso. O contrdrio de
uma mente miseravel ¢ uma mente abundante. Uma mente abun-
dante ¢ aquela que permite alguém imaginar o mar quando v& um
grio de areia. A mente abundante € aquela que leva o ser humano a
ampliar seus limites ¢ possibilidades, criar, inventar, descobrir, desen-
volver, projetar. A ciéncia, a arte e todas as formas de conhecimento

sfo filhas de mentes abundantes.

Educacio como reflexdo sobre a cultura
e como elaboracio e cringdo cultural

A palavra cultura é entendida aqui como um wodo de ser de um
grupo determinado. E esse modo de ser se manifesta em diversos dmbitos
que vio desde as manifestagdes tradicionais efou folcléricas até as mani-

festagdes artisticas produzidas, os valores, ideais e principios de um gru-
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po social determinado. Ou seja, a cultura é a voz humana na natureza,
por isso alguns a chamam de “segunda natureza”. A cultura é filha da

criatividade humana, jd que os demais seres vivos ndo a produzem.

Quando a educagio ¢ uma reflexiio sobre a cultura, entra em jogo
um conjunto de agdes sobre a tradigio e sobre aquilo que os seres huma-
nos foram capazes de produzir naquele contexto espaco-temporal. Tra-
ta-se de entender o préprio contexto para agir sobre ele, além de conhe-
cer, informar, repetir € manter viva a meméria daqueles aspectos cultu-

rais que contam histdrias, as raizes e as bases dos povos em questio.

Quando a educagio ¢ elaboragio e criacio cultural, entram em
jogo os mecanismos de contribuicdo, de criagio e inovacio. E quando
a educagio prioriza processos criativos e ndo somente repeticio do

conhecimento acumulado, transmitido ¢ repetido.

A tarefa da educagiio como elaboragiio e criacdo cultural é atuar
no tecido social. Por zecido social entende-se a trama dos microvinculos
das relagdes cotidianas em espagos sociais determinados, como, por
exemplo, os bairros. Quando a educagiio permite pensar globalmente
e agir localizadamente, o capital social se desenvolve nas interagoes

entre os individuos que estiio em interacio com seu entorno imediato.

As oficinas dos sonkos tinham essa fungio de auxiliar para que os
jovens pudessem atuar localmente, organizando-se ao redor de ques-
toes concretas de suas comunidades. Os jovens lideres sonhadores-

realizadores se formaram para agir no tecido social.

A colheita dos sonkos foi o espago da comunicaciio dessa elabora-
¢do ¢ criagiio cultural, além de ser uma formacio na participaciio social
¢ cidada. Ir a rua e expressar scus sonhos pessoais ¢ de nagido € algo
inesquecivel na formagio cidada de um jovem. A ferramenta utilizada
foi o carnaval dos sonhos. E importante entender que a “forma carna-
val” foi um meio para que os jovens pudessem colocar sua energia,
suas id€ias na rua e aprender que € possivel fazé-lo de forma organizi
da ¢ pacifica. Para defender suas idéias na rua nio hd que se esperar oy
momentos de conflito. E um entendimento equivocado da democin
cia e da participacio cidada.
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Foco na aprendizagem

Ensinar nido ¢ o mesmo que aprender. Sio dois processos distin-
(os que nem sempre vio juntos. Aprender #do ¢ conseqiiéncia inevita-
vel do processo de ensinar. Durante séculos, a educagio tradicional se
focou no ensino, pensando que com isso estaria garantida a melhora
cducacional. No entanto, melhorar a qualidade do ensino ndo neces-
sarfamente melhora a qualidade da aprendizagem. Ter novos materiais,
provar novas metodologias, fazer uso de novas tecnologias niio sio si-
ndnimos de melhoria educacional, porque ndo leva consigo mudan-
¢as na aprendizagem. Isso sé ocorre se tudo isso é para aprender me-
lhor: sc os materiais estiio pensados para conduzir, guiar a aprendiza-
gem, se as novas tecnologias silo utilizadas para ajudar a aprender, sc as

metodologias sdo pensadas para que o sujeito aprenda melhor.

Essa ¢ uma das bases dessa inovagio educacional, desde o proje-
to piloto que tem seu foco nos jovens que sio, neste caso, sujeitos da
aprendizagem. A semeadura dos sonhos, sendo a primeira etapa do pro-
jeto piloto, caracterizou-se por trabalhar diretamente com os jovens,
garantindo um espago para o exercicio de suas aprendizagens. Nessas
oficinas, eles tentaram aprender a desenvolver seus sonhos, transfor-
mando-os em projetos. Por isso, iniciou-se por eles, que sio os sujeitos

da aprendizagem, o foco do projeto.

0 aprendiz como sujeito da aprendizagem

Quando o aprendiz & o sujeito do processo o mais importante $io
as agdes praticadas por esse sujeito. E nds, que somos aqueles que
ensinam, estamos ai para orientar essa aprendizagem, facilitar esse pro-
cesso do aprender. Também podemos ser “quem de repente apren-

de”, como dizia Guimaries Rosa, um grande literato brasileiro.

Essa mudanca de perspectiva é fundamental que ocorra, por-
que, do contririo, todo o material ¢ todo o planejamento metodolégi-
co do projeto ndo adiantard muito. Inclusive pode parccer perda de



420

Angélica Satiro

tempo. Othar os materiais ¢ a metodologia deste projeto desde a pers-
pectiva de quem ensina, somente, é subtrair a sua alma, sua forga ¢

seu sentido. E utilizar mal tudo o que se apresenta.

0 prazer de aprender

“O educador educa a dor para o prazer”, disse Madalena Freire,
filha de Paulo Freire. Essa frase me marcou desde que a escutei em
alguns dos tantos congressos de educagiio a que assisti. Parece conter
nela uma pérola de sabedoria que nio deixa de ser clara e transparen-
te, mas que permanece com sua beleza misteriosa. A experiéncia hu-
mana tem sua parcela de dor bem desenvolvida e essa dor atravessa
muitas das percepgies que temos da realidade ¢ de nés mesmos. A
dor ocupa muito espago interno ¢ enche nossa mente com sua presen-
¢a. A dor de existir, de estar no mundo sem compreendé-lo, de ter
que decidir quem se quer ser € de que maneira se pretende viver
cada segundo desse mistério a que chamamos vida ¢ a dor de nossa
finitude. E o que dizer da dor social de cidadios nascidos da fragilida-
de da democracia, da dor da violéncia urbana, da dor da desigualdade
ccondémica, da pobreza, da ignorincia, da feiura, da maldade, da cru-
cldade... da dor muito se pode falar. A dor, por seu peso ¢ pelo espago
que ocupa dentro da gente pode facilmente nos afundar. E ficil ser
pessimista, fatalista, determinista, porque existem muitos elementos,
todos filhos da dor, que nos fazem ir por esse caminho. A dor nos poe
em movimento de inércia prépria de seu efeito em nossa alma. Nio
lembro agora como Madalena Freire deu prosseguimento a seu dis-
curso, nem sei como ela tirou partido de sua frase tio potente. O que
sei € que muitos anos depois (quase 20), segui com cla dentro de
mim. Palavras como estas tém o poder de mobilizar a reflexio. O que
penso hoje € que educar a dor para o prazer é ajudar para que cada um
scja sujeito de sua vida e ndo se deixe levar pela forca das dores da
existéncia, que sempre sdo muitas, porque muitas sio as Injustigs, as

trai¢des, as frustragdes, os desencantos, os fracassos ¢ 0s desenganos,
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I lucar a dor para o prazer é ensinar a esperanga ¢ a compreensio de
(e i vida ¢ mutacio, tudo passa, tudo se transforma, tudo muda,
porue somos seres que aprendem. Aprender ¢ mudar! E nés pode-

s (¢ devemos) ser agentes desta mudanga.

() prazer de ensinar

Rubem Alves é um filésofo-educador brasileiro que muito ins-

pira e, num de scus livros chamado La alegria de enseitar, diz:

[...] Pois ser prafessor € isso: ensinar a felicidade. “Ah! - replicario
os professores —, a felicidade niio ¢ a matéria que eu ensino. Eu
ensino ciéncias, ensino literatura, ensino histéria, ensino matema-
tica...” Mas serd que vés nio percebeis que essas coisas que se
chamam “matérias” ¢ que vés séis incumbidos de ensinar nio sio
mais do que tagas multiformes de cores que devem estar cheias de
alegrias? O que v6s ensinais, nfio ¢ um deleite para a alma? Se nio
for, vés nio deverieis ensinar. E se tor assim, entdo € preciso que
aqueles que a recebem, vossos alunos, sintam o mesmo prazer
que sentis vés. Se isto nilo ocorre desta forma, tereis fracassado em
vossa missio, como a cozinheira que queria dar prazer, mas a comi-
da ficou salgada ¢ queimada... O professor nasce da exuberincia
da felicidade. E, por isso mesmo, quando lhe perguntam sobre a
sua profissio, os professores deveriam ter a coragem para dar a
absurda resposta: “sou um pastor da alegria...”. Porém, é evidente
que somente seus alunos poderiio dar fé da verdade da sua decla-

racio... (1996, p. 17).

O projeto Sonkos de Jovens pela Paz foi pensado para que haja
prazer em aprender ¢ prazer em ensinar. A melhor maneira de perder
a oportunidade de viver isso ¢ “cumprir com a obrigagdo de ser pro-
fessor, seguindo um pacote que vem de cima para baixo”. Esse proje-
to é uma oportunidade de realiza¢io daqueles que silo educadores ¢
que descobriram sua vocacio de “pastores da alegria e da esperanga”,
daqueles que aprenderam a necessidade de transformar dores em pra-

zer na sua prépria vida e na vida dos outros.
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Educagdo focada no autoconhecimento
e no conhecimento do mundo

Sécrates, na Antigiiidade grega, Ja dizia que conhecer-se a si
mesmo € a chave do conhecimento e da razio de ser do ser humano, O
humano € um ser que procura saber quem ¢ ¢ isso ndo é uma tarcfa
facil. Nés, seres humanos, precisamos dar nome aos mistérios, revelar
0 segredo que € como um véu que encobre a nossa identidade. Somos
mistério ¢ necessidade desvelar esse mistério que somos. E, em nome
disso, muito jd se tem conseguido em nivel de conhecimento artistico

¢ cientifico.

Na juventude essa questio fica mais aguda, e a pergunta guen é
o ser humano? se transforma em quent sou euss guem eu guere ser? Portan-
to, nenhuma idade ¢ melhor para sc propor aspectos de autoconheci-
mento, auto-estima e projeto de vida.,

Temas filos6ficos no cendrio do projeto

No quadro a scguir, fazemos uma sintese com alguns dos temas
filos6ficos presentes no cendrio do projeto.®

AREAS DA TEMAS FILOSOFICOS AUTORES
FILOSOFIA
ETICA — Projeto de vida - Sartre (a vida como

- Encontro com o outre como | um projeto)
clemento transformador — Martin Buber
~ Valores: diilogo, paz, respeito | — Acervo da filosofia
mutuo, reciprocidade, auto- ocidental e da filosofia
estima/autenticidade maia
- Imaginagiio ética - Victoria Camps

¥ Os interessados em aprofundar as idéias presentes no quadro resumido acima, podem consuliar oy
didlogos teéricos com a autora na pigina da web: htcp:/\\-ww.urc;lrmnn:lm.||L~|,’n!u-.{.um- lieinl ¢/ou
continuar lendo as futuras reflexdes, posto que o projeto continua em andamento ¢ o ¢ storgo de
fundamentd-lo tcoricamenre e de melhord-lo praticamente também esed e andamento
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ESTETICA

— Sonhar acordado: imaginar,
criar, ter visdo de futuro

— A arce como recurso pura
pensar

—Teoria da criatividade
em geral

—Irene de
Puig/Angélica Siciro
(Projeto NORIA)

FILOSOFTA

— Projeto da nacio
— Cidadania/Democracia

— Marx (transformar o
mundo).

DA MENTE

capacidade de pensar
(habilidades) através do didlogo
- Dos juizos incuitivos ao
caminho do entendimento

SOCIAL - Projeto de agiio comunitiria | - Dewey
(piloto) — Paulo Freire/Augusto
- Projeto de pesquisa-agio Boal
(insticucionalizaciio) — Kurt Lewin
FILOSOFIA — Projeto de investigagio — Comunidade de
QLA - Percepgiio ¢ realidade investigagiio (Lipman);
DA CIENCIA metodologia cientifica,
— Platdio (Mito da
Caverna)
FILOSOFIA — Desenvolvimento da — Matthew Lipman;

David Bohm
— Kant

FILOSOFIA
DA EDUCACAO

- A aula como comunidade de
investigacio

— Educaciio ¢ acolhida

— Os 7 saberes necessdrios para
a educagiio do futuro

— Marcthew Lipman
Joan Carles Mélich
— Derrida

— Edgar Morin

Um fechamento?

Quando nos atrevemos a fazer algo novo ¢ com esse nivel de
impacto tdo grande, muitas sdo as incertezas, as ddvidas, as interroga-
¢oes. Inclusive, continua me perseguindo a famosa pergunta: o que hd
de filoséfico ai? Advirto ao leitor que nio tenho todas as respostas, mas
tenho a disposigio para continuar pesquisando, refletindo, inventan-

do e re-inventando possibilidades para a filosofia como instrumento

de intervengio social.

Por enquanto, a principal razdo consiste nos 125 mil jovens da
Guatemala que comegam a pér em andamento scus sonhos, seus pro-

jetos, suas agdes ¢ suas reflexdes sobre sua prépria capacidade de ima-

ginar eticamente ¢ de transformar atos mentais em realidades.
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E como jd disse Federico Mayor Zaragoza: “Gragas a nossa capa-
cidade criativa, o inesperado ¢ a nossa esperanga”. Continuamos 3 es-
pera do inesperado, enquanto lembramos a todos que no fundo da
caixa de Pandora, que ¢ o século XXI, brilha a esperanga de este pro-
jeto poder fazer parte da mudanga positiva nas sociedades da América
Latina do século XXI,
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